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05.08.2024 - 16.08.2024 Wiek 9-17 lat

2850 PLN/os.

CENA ZAWIERA:

e 11 noclegéw w Kempingu Obora przy Raciborskim Grodzie Sredniowiecznym, uczestnicy zamieszkaja w 5-
osobowych domkach, kazdy domek wyposazony jest w tazienke(prysznic, umywalke, ubikacje) oraz loddéwke.

e Petne wyzywienie: Sniadanie, dwudaniowy obiad, podwieczorek, kolacje, suchy prowiant na droge powrotna.
Dieta jest dodatkowo ptatna 250 PLN.

e Opieke wykwalifikowanej kadry kolonijnej i opieke medyczna.

e Paintball tuczniczy - archery tag.

e Pamiatkowa koszulke z kolonii.

e 2 warsztaty rzemiost - stworzone przedmioty uczestnicy zabieraja do domu.

e Basen ze zjezdzalnia i wyscig wodny na deskach sup.

e Wyjazd na wycieczke do Zamku Piastowskiego.

e Bogaty program zajec¢ przygotowany pod wiek, zainteresowania i umiejetnos$ci uczestnikdéw: szkota miecza,
tuku, bitwa o gréd, larpy, nocne warty, szukanie skrzyni skarbdéw, gry terenowe, opieka nad zwierzetami,
gry taktyczne i planszowe.

TRANSPORT:

Wtasny:

Dojazd wtasny odbywa sie w godzinach:

przyjazd: od 13:00 do 15:00,

odjazd do godz. 12:00. J,wmyﬂ.& T

Zorganizowany: J\im!@%
“:“*‘ H 1)

Przejazd zorganizowany — pociag/autokar. [ I' ;

e Warszawa — doptata za kurs — 300 zt

e Wroctaw — doptata za kurs - 200 zt

e Katowice — doptata za kurs — 150 zt

sy momeser —ab- LT
i -

Szczegbtowe informacje o godzinach i formie dojazdu/

powrotu podamy do 7 dni przed turnusem. Adres zakwaterowania:

PKemping Obora ul. Markowicka 1, 47-
400 Raciborz


https://przygodyzwikingami.pl/product/wolin-09-07-2023-19-07-2023/
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Ubezpieczenie:

Kazdy uczestnik jest ubezpieczony przez organizatora polisa Ubezpieczenia w Podroézy NNW.

Dodatkowe ubezpieczenie:

Jest mozliwos$¢ dodatkowego ubezpieczenia zwrotu kosztéw w przypadku rezygnacji z imprezy turystycznej,
wystapienia zdarzen losowych uniemozliwiajacych udziat w obozie (choroba, wypadek itp.). Ubezpieczenie
jest dobrowolne i dodatkowo ptatne. W przypadku checi wykupienia takiego ubezpieczenia — prosimy o
kontakt mailowy na przygodyzwikingamiagmail.com

Organizator: v . T ® |
Przygody z Wikingami

ul. Szkolna 48

47-451 Bienkowice

NIP: 6391932158
www.przygodyzwikingami.pl

biuroaprzygodyzwikingami.pl

AL

tel. +48 880 684 109
Numer organizatora turystyki: 1648 (:\PRZYGOD%
WIKINGAMI

Najlepsze $redniowieczne Kolonie dla Dzieci i Mtodziezy

WWW.PRZYGODYZWIKINGAMI.PL

Kadra Kolonijna:

To pasjonaci S$redniowiecza, ktdrzy od ponad 20 lat przekazuja swoja wiedze i umiejetnosci dzieciom i
mtodziezy poprzez zabawe, warsztaty, gry terenowe, pokazy i prelekcje historyczne. Spotecznie
dziatamy w Stowarzyszeniu Drengowie znad Goérnej Odry, ktoére w 2023 roku zostato nagrodzone Dyplomem
Marszatka Wojewédztwa Slaskiego za Zastugi dla Rozwoju Turystyki.

Naszym celem jest by uczestnicy kolonii przezyli niesamowita przygode tzw. zywa lekcje historii.
Przenoszac sie w czasie do epoki Stowian i wikingéw. Poczatkéw panstwa polskiego.

A wszystko to w zdrowej atmosferze, bezpiecznym otoczeniu pod okiem profesjonalnych opiekunéw i
pedagogow.

Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl

biurogprzygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109
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Serdecznie zapraszamy matych wojownikéw i wojowniczki na Przygode z wikingami - jedyne w Polsce $redniowieczne kolonie
nawigzujgce do pierwszych Piastéw - poczgtkédw tworzenia sie panstwa polskiego, czaséw Stowian i wikingéw.

Przygody z Wikingami przeniosg uczestnikow do epoki wczesnego Sredniowiecza. Gdzie kazdego wojownika cechowata
odwaga i walecznos¢. W trakcie kolonii uczestnicy poznaja historie odwiedzanych grodéw i osad, spréobujg swoich sit w szkole
walki na miecze, tucznictwie, bitwach, rzemiosle i grach terenowych. Zywa lekcja historii prowadzona bedzie przez

pasjonatéw, ktérzy rekonstruujg druzyne wikingdédw z wolinskiego Jomsborga.

S"./ \\.“O
%
/X\ RAMOWY PROGRAM WYPOCZYNKU: \
1 DZIEN

Wyjazdy z poszczegdlnych miast zgodnie z harmonogramem podanym 7 dni przed turnusem, badz dojazd indywidualny do

osrodka. Przyjazd do osrodka do godziny 15:00, zakwaterowanie, zapoznanie sie z regulaminem i program. Zwiedzanie

Sredniowiecznej warowni - gra terenowa. Zajecia integracyjne: tworzenie sztandaréw i nazw domkéw. Gra wieczorna:

zaprzysiezenie druzyn w kregu ognia.

2-11 DZIEN

e Warsztaty rzemiost: kowalskie - tworzenie wisiorkéw, snycerskie - tworzenie drewnianych figurek i tyzek, kulinarne -
pieczenie podptomykéw, budowlane - tworzenie matej sSredniowiecznej osady, artystyczne - malowanie figurek.

e Zajecia: zielarskie, nauka pisma runicznego, budowa szataséw, rozpalanie ognia, tropienie.

e Gry terenowe: przeprowadzenie kréla przez trakt, szukanie skrzyni skarbow, bitwa o gréd.

¢ Nocne warty: spedzenie jednej nocy w prawdziwej Sredniowiecznej chacie - prosimy zabra¢ spiwoér lub koc.

e LARPYy: gry wyobrazni, scenariusze: “Kto porwat kucharza”, “Wybory na nowego wtadce grodu”.

e Zabawy na basenie - pod okiem ratownika: wyscigi todzi wikingéw - desek sup.

e Gry planszowe: Osadnicy, szachy wikingéw - Hnefatafll, Munchkin, Ryzyko, Carcassonne.

e Gry taktyczne: Navia - gra figurkowa, scenariusze: obrona osady, walka z watahg wilkéw, polowanie na trolla.

¢ Treningi: walki na bezpieczne miecze, tucznictwo, walka z wojem, rzucanie oszczepami.

e Gry i zabawy ruchowe: 10 patykéw- chowanego, mafia, kregle KUBB, siatkéwka, pitka nozna, babington, frisbee.

e Seanse filmowe z popcornem.

e Ognisko z kietbaskami.

e Dyskoteka z nauka tancéw sredniowiecznych.

e Paintball tuczniczy - archery tag. Dzieci dzielg sie na druzyny, otrzymujg maski, tuki i bezpieczne strzaty. Celem gry jest
pokonanie druzyny przeciwne;j.

e Prelekcje historyczne - przymierzanie ubioru Sredniowiecznego i pancerza wojownika.

e LesSne wedrowki - poznawanie lasu, noce przejscie przez las - proba odwagi.

e Wycieczka do Zamku Piastowskiego - wyjscie na raciborski rynek, zwiedzanie nowego multimedialnego muzeum, czas
wolny na zakup pamiatek.

e Opieka nad zwierzetami - zajmowanie sie zwierzagtkami z mini zoo w lesie Obora, sprzatanie zagrod.

e Turnieje: tuczniczy, walk na miecze. Zwyciescy otrzymujg nagrody i dyplomy.

12 DZIEN

Poranna toaleta, $niadanie. Pobranie prowiantu na droge. Wykwaterowanie z domkéw. Spacer po grodzie. Zakonczenie

kolonii, odbiér indywidualny uczestnikéw do godziny 12:00. Powr6t transportem zorganizowanym okoto godziny 10:00 do
poszczegdlnych miast zgodnie z harmonggramem podanym w pdzniejszym czasie,
Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.pl
biuro@przygodyzwikingami.pl
tel. +48 880 684 109
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Godzinowy plan dnia:

Czy warto bra¢ ze soba telefon komdorkowy? Aparat, kamere czy laptopa?

8:00 — pobudka — poranna toaleta
9:00 — Sniadanie

9:45 — 10:15 — sprzatanie domkoéw
10:30 — 13:15 -
zajeciami)

13:
14:
15:
18:
19:
22:

zajecia — blok poranny (1 zajecia trwaja 45 min, 15 minut przerwy pomiedzy

deser
czas wolny

zajecia — blok popotudniowy

22:00 — Gra fabularna/impreza wieczorna

30 — obiad +
15 — 15:30 -
30 — 18:15 -
30 - kolacja
30 -
00 -

8:00 — cisza nocna

Przygody z Wikingami to kolonie bez elektroniki. Program kazdego turnusu jest na tyle bogaty, ze dzieci
nie beda miaty czasu skorzysta¢ z komputerdéw. Aparaty fotograficzne jak i inna elektronika powinna by¢
zdeponowana u wychowawcéw kolonii — w innym wypadku organizator nie ponosi odpowiedzialnosci a utrate

lub zniszczenie.

Odradzamy zabieranie drogich
jest to zazwyczaj przerwa po
kierownika wypoczynku w celu

Podczas trwania ciszy nocnej

wtedy wytaczony z sieci.

modeli. Kazdego dnia bedzie wyznaczany czas na korzystanie z telefonu —
obiadowa. Kazdy rodzic otrzyma numer telefonu komdérkowego do opiekuna i
utrzymania statego kontaktu telefonicznego z dzieckiem.

D

oraz zajec¢ telefon komérkowy jest zdeponowany u opiekuna grupy. Musi by¢

Kazdego dnia opiekunowie beda robili relacje zdjeciowa z przeprowadzonych zaje¢ — dlatego nie potrzebne
jest zabieranie dodatkowych aparatéw fotograficznych.

Zapisy na stronie: www.przygodyzwikingami.

pl

biurogprzygodyzwikingami.pl

tel.

+48 880 684 109
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